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1 A quoi ça sert ?
DuplitourLive récupère les informations des fichiers de Duplitop pour en présenter les informations 
sous différentes formes. Actuellement, seul l'export au format html existe, mais il pourrait être 
étoffé en cas de marques d'intérêt significatives.

 Les fichiers produits sont le reflet de ce qui se trouve dans les fichiers Duplitop avec les erreurs 
ou omissions en ce qui concerne les noms, séries et/ou catégories. Néanmoins, un mécanisme de 
correction par fichier externe permet de corriger.

2 Installation
Tout est contenu dans le fichier duplitourlive.zip qui est téléchargeable sur www.damry.org

3 Démarrage
Lancer duplitourlive.exe

Lancement du Live

Génération du HTML  Paramètres du logiciel     Import fichier      Import web    Quitter Duplitour

4 Paramètres du logiciel
Les paramètres du logiciel sont contenus dans le duplitour.ini et également accessibles au travers de 
l'interface

• Compétition : Le nom de la compétition qui sera visible dans les publications
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• Date   : la date de la compétition qui sera visible dans les publications
• Chemin des fichiers Duplitop   : dossier dans lequel sont placés les fichiers Duplitop.

Le chemin peut être relatif par rapport à duplitour.exe comme dans l'image ci-dessus ou 
absolu (ex c:\scrabble\ledossierdimport).
Dans ce dossier, il faut créer un sous-dossier par partie de la compétition en veillant à ce que
l'ordre alphabétique des sous-dossiers corresponde à l'ordre chronologique des parties (ex 
'Partie 1', 'Partie 2',... ou 'P1','P2',... ou 'A','B',...ou  ...).
Si le chemin est correctement

• Chemin d'export HTML   : dossier dans lequel sont produits les fichiers html.
Le chemin peut être relatif par rapport à duplitour.exe comme dans l'image ci-dessus ou 
absolu (ex c:\scrabble\ledossierdexport).
Attention de vous assurer qu'une copie des sous-dossiers 'css' et 'js' se trouvent dans votre 
dossier d'export sous peine d'obtenir un résultat inattendu.

• Correction externe   : permet d'indiquer si on veut corriger les informations des joueurs à 
l'aide d'un fichier externe Joueurs.csv que l'on peut importer d'un fichier personnel ou du site
de la FISF. Ca peut être utile si on constate que les catégories, séries ou clubs sont erronés 
pour certain joueurs.

• Délai du live : nombre de secondes entre les publications automatiques (15s minimum).

Voici un exemple d'utilisation :

1. Situation de départ : un dossier standard contenant DuplitourLive
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2. Création des sous-dossiers de parties dans le répertoire 'dupfiles' : 

'P1' contient les fichiers de la première partie
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3.
et P2 ceux de la deuxième

4. Définition des paramètres dans le logiciel
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Après avoir validé par 'OK', on revient à l'écran de base du logiciel qui indique toutefois des 
informations supplémentaires dans sa partie supérieure

Reflète la configuration du chemin des fichiers Duplitop en montrant ce qui a été trouvé

5. Génération du HTML

Dossier d'export avant la génération
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Dossier d'export après génération

Double-cliquez index.html pour voir le résultat.

6. Page d’accueil
Il est possible de générer une page d’accueil qui servira d’annonce de la compétition. En 
cliquant ‘Accueil’ vous accédez au fichier de configuration de cette page
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Le fichier contient 3 niveaux de section:
1. [ACCUEIL]: simples crochets, unique, obligatoire et fixe
2. [[niveau2]]: représente un jour de compétition. Doubles crochets, seront affichées 

en ordre alphabétique
3.[[[niveau3]]]: représente une partie. Triples crochets, seront affichées en ordre 

alphabétisue

La section [ACCUEIL] est obligatoire. On y retrouve 2 paramètres :
▪ nbcol : le nombre de colonnes présentant les sections de niveau 2
▪ centredate : g, c ou d permet de positionner la date figurant dans les sections de 

niveau 3.

Section de niveau 2 [[…]] renferme le paramètre ‘date’ pour le jour concerné. Vous pouvez 
utiliser la forme que vous désirez qui sera textuellement transposée dans la publication.

Section de niveau 3 [[[…]]] contient :
• heure : l’heure de la partie
• info : des infos sur la partie (nom, type,...)

Voici quelques liens vers des compétitions présentées à l'aide de Duplitour :

• Tournoi du Sablier 2013 : http://lesablier.be/compet/2013
• Tournoi du Sablier 2014 :  d1117-Tournoi%20du%20sablier
• Championnat de Belgique S3 2016 : http://www.caroloscrabble.be/duplitour/ch

%203/html/index.html
• Tournoi du Souvrabble 2016 : http://classement.fisf.net/tournois/7876-

Souvrabble/index.html
• Festival de Bruxelles 2016 : http://classement.fisf.net/tournois/7881-

FestBru2016/index.html
• Mercredi BRA-QUA 6 : http://classement.fisf.net/tournois/8364-BRAQUA6/index.html
• Championnat de Belgique S1 2016 : http://classement.fisf.net/tournois/7882-

ChampS1/index.html
• Journée Apollo 2016– Coupe Apollo : http://classement.fisf.net/tournois/8821-

Apollo/index.html
• Journée Apollo 2016– Coupe Mercury : http://classement.fisf.net/tournois/8822-

Mercury/index.html
• Agadir 2016 – Elite : http://classement.fisf.net/tournois/7893-AgadirElite/index.html
• Tournoi du YOD 2016 : http://classement.fisf.net/tournois/8876-YOD/index.html
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